
MONDO DI FRASSINO
GUIDA DI ASGARD

Midgard

Ponte Bifrost

Bottega dei nani

Alfabeto Runico
Asgard Terra degli Dei 

 

Lago Amsvartnir

Si aprono le porte del
mondo

Dove?

Ecco il lucchetto del nostro
mondo! Trovata la chiave,
siamo pronti a partire. 

La lettera è la “A” secondo
l’alfabeto runico.



ASGARD E I SUOI ABITANTI



BOTTEGA DEI NANI
L’artigianato locale

Ecco alcuni
manufatti

dalla bottega
dei nani! 



LUOGHI E
LEGGENDE

I vichinghi sono
noti per essere
grandi oratori.
Sono numerose

le leggende
legate alla loro

terra! 



COSA FARE?
Pratiche e usanze del popolo norreno

 I vichinghi furono grandi navigatori. Si
spostavano per mare per pescare e vendere la

merce nei numerosi mercati del paese. 



MONUMENTI
PRINCIPALI

 
Numerosi sono i luoghi da visitare!
Uno fra gli elementi più importanti

è il ponte Bifrost, che collega
Midgard, terra dei mortali e

Asgard, casa degli Dei. 
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